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Scenariusz: Lokomotywa str.1
Poziom 1-3 SP

Lokomotywa

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Wprowadzenie dziecka w Swiat literatury; ksztattowanie umiejetnosci liczenia i sprawnosci
rachunkowych; poznawanie przyrody ozywionej i nieozywionej; inspirowanie do ekspresji przez
sztuke; wychowanie w poszanowaniu Swiata roslin i zwierzat, wprowadzenie dziecka w swiat
wartosci i uczué; wychowanie do zycia w spotecznosci, wspieranie dziecka w budowaniu poczucia
wiasnej wartosci.

Razem z Julianem Tuwimem i jego ,Lokomotyw3a"” ruszymy na spacer po mato znanych obrzezach
Piaseczna. Odwiedzimy biblioteke i dworzec PKP, gdzie bedziemy mogli wykazac sie, w praktyce,
nabytymi umiejetnosciami. Odkryjemy ,tajemnicze miejsca” — stary zydowski cmentarz, pole przy
ulicy Oreznej i mostek nad Peretka. Przyjrzymy sie przestrzeni, w ktdrej miasto ptynnie przechodzi w
tereny podmiejskie. Klamra spinajaca catos¢ bedzie tekst wiersza Tuwima.

TEMAT/ZAGADNIENIA 32BN OIS AC
PROGRAMOWEJ

Rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania, ptynnego, poprawnego|

Punkt 1 czytania réznych form tekstu: inscenizacji i dialogéw, uwrazliwianie na
CEM - Czyta my "Lokomotywq” J. Tuwima piekno jezyka literackiego, rozwijanie umiejetnosci tworzenia

biblioteka wypowiedzi poprawnych pod wzgledem gramatycznym, fleksyjnym i

artykulacyjnym, zapoznanie z wybranymi dziedzinami sztuki

Kk Rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescig, liczenia,
Punkt 2 Matematyka na dworcu tworzenie sytuacji edukacyjnych umozliwiajacych dziecku stosowanie]
Dworzec PKP nabytych umiejetnosci w praktyce

Punkt 3 . L ) . —

. R . Rozwijanie wyobrazni, zachecanie do tworzenia prac inspirowanych
Ulica Juliana Sztuka uliczna rzeczywistoscia, literatura i sztuka

Tuwima

Punkt 4

Orka, zniwa, wykopki i inne trudne

Pole przy stowa

Oreznej

Zapoznanie z wybranymi ekosystemami w Polsce i na $wiecie

Punkt 5 ksztattowanie pojecia cyfry rzymskiej, doskonalenie umiejetnosci
Mostek nad Tajemnicze znaki matematycznych, rozbudowa stownictwa w jezyku angielskim,
Peretka doskonalenie wymowy
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Scenariusz: Lokomotywa
Poziom 1-3 SP

str. 2

CZAS $RODEK POTRZEBNE
TrRwaANiA [l TRANsPorTU [ PYSTANS AKCESORIA NS SR GIREI

Scenariusz
) piornik, teczka, przeznaczony
ok.3 godz. pieszo ok.3 km kolorowa kreda | | - dla grup
16 - 24 osoby
A i A I, BT o
i v % E;; i§ :r+|
“i N y :‘f.;d
= 5 - L \ \ - ) 1 Pom y
- 0 | il
\ | \ Hadarytsed % §
e g § i
% v adurrE g % " 203
Koat 4 2 1
P i p— A /J N N 1| E g
E‘ g l'\_ r?'““\ b A= g H 4. labia
i . £ /)\ | _'.“_- | i_ 5 i % ? .:
Qeeitd o \ | : % 1 TE
g 3 “ B T =
3 % \\ 7; % % o o & wate
¥ 5 H A B 3 : i
3 il 3 A RN - O
* g 2. 8 v B ety
¥ g % £ %3'. i \ \ AN "-! '
o' st % H ¢ . _ W \ = .
:'{ % 'ﬁ y me;wuj&wﬂ gr. 2 3 \ _' | Y
S - : r 3 ‘i E’. “\ 1
9 101 ] MW /
R el \*\\ 4 - g
%; 3 3 5 \\\ N * &
to 145k i '
i - 3 :
¥ . et % :
N 1
- e Lo
) ket
______ Bl o5 ;
BN g s — 1 Syt e P et e e
j f Slytka P

wriakd

Zespor (L 8
Senoipe |3 i
f |




M)\
B &
NS
equmapy
)\ v- -;,'"

Scenariusz: Lokomotywa str. 3
Poziom 1-3 SP

Spis tresci

3 Instrukcja dla nauczyciela

4-10 Materiaty dla uczniow

4 Punkt1- CEM /Czytamy ,Lokomotywe” J. Tuwima
5 Punkt 2 - Dworzec PKP / Matematyka na dworcu
6 Punkt 3 - Ulica Julina Tuwima/ Sztuka uliczna

7-8 Punkt 4 - Pole przy ul. Oreznej / Orka, zniwa, wykopki i inne trudne stowa
9 Punkt 5 - Mostek nad Peretka / Tajemnicze znaki

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?

Na miejsce startu mozna dostac sie autobusem: 710, 707, L-1
Przystanek: Targowisko O1
Mozna rowniez dotrzec pociggiem - wysigs¢ na stacji Piaseczno.

2 Komentarz do zadan

Nauczyciel drukuje egzemplarz scenariusza dla kazdego ucznia. Przygotowuje kolorowa krede
(jedno duze opakowanie lub kilka matych).

Dzien wczesniej prosi ucznidw o przygotowanie na wycieczke plecakéw z piciem, przekaskami,
pidrnikiem i teczka A4 (ktdra bedzie stuzy¢ za podktadke).




Scenariusz: Lokomotywa str. 4
Poziom 1-3 SP

MATERIALY DLA UCZNIOW

Punkt 1// CEM - biblioteka/ Czytamy ,Lokomotywe” J. Tuwima

Zadanie 1
Woycieczke zacznijcie przed Centrum Edukacyjno-Multimedialnym od zagadki:

Jakie znaki interpunkcyjne ukryty sie w
logo biblioteki? Wypiszcie je.

Zadanie 2
Czy pamietacie zasady panujace w bibliotece?
Wypiszcie 3 najwazniejsze:

Zadanie 3
Wejdzcie do srodka do czytelni. Znajdzcie na potce ,Lokomotywe” J. Tuwima. Przeczytajcie ja na

gtos — kazdy po dwa wersy lub poproscie nauczyciela o pomoc.

Zadanie 4

Wyjdzcie na zewnatrz. Pora na krotka przerwe na
jedzenie/picie/toalete.

Obejrzyjcie film ukryty pod kodem QR.

Co myslicie o takiej interpretacji? Porozmawiajcie o niej.




Scenariusz: Lokomotywa
Poziom 1-3 SP

PUNKT 2 // Dworzec PKP / Matematyka na dworcu

Zadanie 1

Policzcie schody, wchodzac na wiadukt, a nastepnie schodzac z niego. Ktérych schodow jest
wiecej? Tych do gory, czy tych na dot?

Wstawcie odpowiedni znak: <, >, =

Schody na gére e Schody na doét

Zadanie 2

Zaznaczcie, ktdrg godzine pokazuje dworcowy Ktdra godzine pokaze zegar za pot
zegar. godziny?

Ktora godzina byta dziesie¢ minut temu?

Zadanie 3

Zatrzymajcie sie przy tablicy z kodem QR. Poproscie
nauczyciela o zeskanowanie go. Przeczytajcie tekst o
dawnej stacji przetadunkowej. Poszukajcie starych
torow.

Jak myslicie, czy mogta tedy jezdzi¢ lokomotywa z
wiersza Tuwima?

str. 5
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Scenariusz: Lokomotywa str. 6
Poziom 1-3 SP

PUNKT 3 // Ulica Tuwima / Sztuka uliczna

Znajdzcie ulice Juliana Tuwima i ukryty na niej stary zydowski cmentarz.

Zadanie 1

Zaznaczcie prawidtowa odpowiedz.

Autorem “Lokomotywy" jest:

Maria Konopnicka Jan Brzechwa Julian Tuwim

Zadanie 2

Poszukajcie bezpiecznego miejsca i narysujcie wspdlnie kreda na chodniku lokomotywe ciaggnaca
wagony. Jesli nie uda sie Wam znalez¢ odpowiedniego miejsca, przetdzcie ta aktywnos¢ na koniec
wycieczki (np. na placu targowiska przy CEM-ie lub na terenie rekreacyjnym przed CEM-em).



Scenariusz: Tajemnice polnej drogi
Poziom 1-3 SP

PUNKT 4 // Pole przy ulicy Oreznej/ Orka, zniwa, wykopki i inne trudne stowa

Zadanie 1

Zatrzymajcie sie na polu przy ulicy Oreznej. Sprawdzcie, co na nim rosnie. Przypomnijcie sobie
pojecia: zniwa, orka, wykopki, uprawa.

Potaczcie pojecia z definicjami:

1.Zbiér roslin uprawnych w okresie lata - gtéwnie zb6z.
2.Zbiér roslin okopowych, czyli wykopywanie z pola ziemniakéw, burakdéw, marchwi etc.
3.Podstawowy zabieg uprawowy wykonywany za pomoca ptuga; ma na celu odwrdcenie

uprawianej warstwy gleby oraz jej pokruszenie i przemieszanie; stosowany w celu
przygotowania gleby pod siew.

4.Cykl zabiegdw od zasiewu lub zasadzenia rosliny do momentu zbioru.

Zadanie 2

Jakie plony rosnace na polu, mogty sie znalezé w jednym z wagondw ciggnietych przez
lokomotywe w wierszu? Narysujcie je.

Zadanie 3

Rozejrzyjcie sie uwaznie dookota. Zastanowcie sie, ktore elementy krajobrazu pasuja do
przestrzeni miejskiej, a ktdére do przestrzeni wiejskie;j.

Wypiszcie elementy krajobrazu naturalnego i krajobrazu stworzonego przez cztowieka

str.7



Scenariusz: Lokomotywa
Poziom 1-3 SP

str. 8

ELEMENTY KRAJOBRAZU NATURALNEGO

ELEMENTY KRAJOBRAZU STWORZONEGO PRZEZ CZt OWIEKA

Zadanie 4
Potaczcie zdjecia z podpisami.

KRAJOBRAZ MIEJSKI

KRAJOBRAZ LESNY
KRAJOBRAZ GORSKI

KRAJOBRAZ MORSKI



Scenariusz: Lokomotywa str.9
Poziom 1-3 SP

PUNKT 5 // Mostek nad Peretka / Tajemnicze znaki

Zadanie 1
Zatrzymajcie sie na mostku. Rozszyfrujcie ,tajemnicze znaki”. Co oznacza ten zapis?

Zapiszcie rozwigzanie

Zadanie 2

Obejrzycie film ukryty pod kodem QR

Czy ktores stowka sprawity Wam trudnos¢?
Zapiszcie je.




Scenariusz: Lokomotywa str. 10
Poziom 1-3 SP

Zadanie 3

Potaczcie wyrazy

POCIAG TRACK
TORY TRAIN
GWIZDEK WHISTLE
KOLtA WHEELS

Pora ruszy¢ w strone punktu koncowego. Przejdzcie przez tory. Przy odrobinie szczescia uda sie
Wam zobaczy¢ pociag i policzy¢ wagony.
Woycieczka konczy sie w miejscu startu. Mozecie tu skorzystac z placu zabaw, toalety w budynku

biblioteki i kawiarenki.
Jesli nie udato sie Wam weczesniej znalezé odpowiedniego miejsca na rysowanie kreda,
wykorzystajcie przestrzen przed CEM-em na wspdlny uliczny rysunek.

AUTORKA SCENARIUSZA: Karolina Ponikowska



